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OJECO

Minden zsiraf azt szeretné, ha 6 lenne a legmagasabb.
Ahhoz, hogy hosszu nyakat novesszen, jo sok viragot meg kell ennie!

Ajanlott életkor: 6-99 éveseknek

Jatékosok szama: 2-4 jatékos

A jaték tartalma: 4 zsirdftest, 4 zsiraffej, 19 nyak (11 rovid, 5 kézepes, 3 hosszu), 49 kartya,
1 kigyds korong (a haladé valtozathoz).

A jaték lényege: A Zirafa egy memoria- és egyensulyfejleszt6 jaték. Hogy minél tébb nyakat szerezz és tiéd
legyen a legmagasabb zsirdf, meg kell taldlnod a viragpdarokat, ahogyan egy memdriajatékban. Ha
megszerezted a nyakat, hozzd kell raknod a zsirdfodhoz Ugy, hogy ne déljon Ossze.

A jaték célja: legyen a tiéd a legmagasabb zsiraf a jaték végén!

El6késziiletek: Minden jatékos kap egy zsiraftestet és -fejet,
melyeket dsszeilleszt és maga elé tesz. A jatékosok megkeverik
az Osszes kartyat, majd 9 kartyat lefelé forditva, egy 3x3-as
négyzetbe rendezve az asztal kozepére helyeznek. A maradék
kartyabdl lesz a pakli, melyet oldalra raknak. A nyakakat méret
szerint rendezve, oldalra rakjak.

Jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, majd a kor az éramutatd jarasaval megegyez6 irdnyba halad
tovabb. A jatékosok a sajat korukben felforditanak 2-4 kartyat az asztal kdzepén lév6k koziil. A jatékosok
el6szor 2 kartyat forditanak fel.

e Ha a két kartydn ugyanaz a virdg lathatd (azonos szin és forma), a jatékos a kovetkezGket teheti:
o Huzhat egy nyakat, a virdgok szamanak megfelel&en (lasd.: ,,Nyak huzasa”)
1. Tehat hdz egy nyakat, a virdgok szamanak megfelelGen.
2. Felveszi a felforditott lapokat az asztalrél és talonba teszi 6ket.
3. A meglresedett helyekre 0j kartyakat rak, lefelé forditva.
4. Ezutdn hozzailleszti a zsirafhoz a megszerzett nyakat.

o Szerencsét prébalhat, és huzhat egy 3. kartyat.
Ha a 3. kartyan is az el6z6kkel megegyez6 virag lathatd, huzhat egy (nagyobb) nyakat, vagy ismét
szerencsét probalhat, és huzhat egy 4. kartyat
Ha a 4. kartydn is az el6z6kkel megegyezd virdg lathatd, huzhat egy (nagyobb) nyakat.

e Ha a kartyakon kilonbozé virdgok lathatdk, a jatékos

kore véget ér. A jatékos a kartyakat visszaforditja és B o - % - 12 *% . Y
az eredeti helylikon hagyja 6ket. Nem huz nyakat, és .-. ... .--
a kovetkezd jatékos jon.

A kor véget ér > ..- -. T -

Viragos kartyak:
Egyes kartyakon 1, masokon % @ @ Ezek a joker kartyak
2 azonos virag lathato - barmilyen viragot
” . helyettesithetnek >




Nyak hazasa: A felforditott kartydkon Iathaté virdgok szama hatdrozza meg, milyen nyakat huzhat a
jatékos:
2 virdg = rovid nyak, 3 virag = kdzepes nyak, 4 virag vagy tobb = hosszu nyak.
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2 virdg = révid 3 virdg = kozepes 4 vagy 5 virag = hosszt

A zsiraf és a nyak Osszeillesztése:

Ha egy jatékos megszerez egy nyakat, pdétolja az asztalrél a hidnyzé kartydkat, miel6tt a nyakat
hozzdillesztené a zsirafhoz. Csak ezt kdvetSen illesztheti hozza a nyakat a zsirafhoz. Ha a zsiraf 6sszeddl, Ujra
kell épiteni. A jatékos nem kezdheti el a korét, ha a zsirafja nem all meg egyediil Ugy, hogy az 6sszes elnyert
nyak hozza van illesztve. Ha a soron kovetkezd jatékos zsirafja a kor kezdetén nem all egyediil, a jatékos
kimarad és a kovetkez6 jatékos jon.

A jaték vége:

A jaték véget ér, ha egy jatékosnak sikeril 6 nyakat a zsirafjahoz
illeszteni, vagy ha valamelyik nyak (rovid, kézepes, hosszu) elfogy. Az
nyer, akinek a legmagasabb a zsirafja. Dontetlen esetén az a jatékos
nyer, akinek a zsirafja tébb nyakbdl all.

. . . Haladé valtozat: kigyok!
A zsirafok félnek a kigydktol.
& Ebben a valtozatban a jatékosok a kigyds koronggal blokkolhatnak egy kartyat.

A jaték el6készitésekor a jatékosok a kigyds korongot a kozépsé kartyara helyezik.
Kigyds korong

A jatékosok:
. 1/ Nem fordithatjak fel azt a kartyat, amelyiken a kigyds korong van.

' E _' 2/ A jatékosok a sajat koriik végén, miutdn visszaforditottak a felforditott kartyakat, vagy
- miutan Uj kartyakkal pétoltak a megiliresedett helyeket, fliggblegesen vagy vizszintesen

H H mozgatva egy szomszédos kartyara helyezik at a kigyds korongot.

Tervezd: Antoine Rabreau



